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◇ 문제 및 요구하는 것

◆ 프로그램 실행결과
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1. 윈도우 창을 만드는데, “자바는 재미있나요?” 텍스트와 “Yes”, No” 두 버튼을 포함해서 만드시오


◇ 제목
◇ 제목
◇ 제목



◇ 제목
◇ 제목
◇ 제목









import java.awt.FlowLayout;
import javax.swing.*;

public class Book{
	public static void main(String[] args) {
		JFrame f=new JFrame();
		f.setLayout(new FlowLayout());
		f.setSize(300,200);
		f.setTitle("My Frame");
		
		JLabel label=new JLabel("자바는 재미있나요?");
		JButton button=new JButton("Yes");
		JButton button2=new JButton("No");
		
		f.add(label);
		f.add(button);
		f.add(button2);
		
		f.setDefaultCloseOperation(f.EXIT_ON_CLOSE);
		f.setVisible(true);
	}
	
}
[bookmark: _GoBack]Jframe객체를 생성해서 윈도우 창을 만들었다. SetLayout메소드는 윈도우에 위젯(컴포넌트)을 배치 가능하게 하는 메소드로이다. 이 때 FlowLayout 객체를 인수로 보내면, 앞으로 오는 위젯들이 FlowLayout클래스에서 설정한 대로 자동 배치되게 된다. 이후 setSize메소드를 통해 윈도우를 크기를 결정하고 setTitle메소드를 통해 윈도우의 타이틀을 결정한다. 위젯을 만드려면 기본적으로 객체를 만들어야 한다. 그리고 인수에 텍스트를 넣으면 위젯에 텍스트가 포함된다고 볼 수 있다. 그리고 위젯을 윈도우에 배치하는 메소드는 add이다. 고로 “자바는 재미있나요?”를 포함한 라벨 위젯을 add하면 “자바는 재미있나요?”텍스트가 배치되게 된다. 마찬가지로, “Yes”를 포함한 버튼 위젯을 add하면 “Yes”라는 텍스트가 포함된 버튼이 배치되게 된다. 이후 “No”를 포함한 버튼 위젯을 하나 더 만들고 배치시켰다. 마지막으로 윈도우의 x표시를 클릭하면 컴파일된 프로그램이 꺼지게 하였고, setvisible메소드를 통해 위처럼 구현한 윈도우를 보이게 설정하였다.

◇ 제목
◇ 제목
◇ 프로그램 소스 및 설명
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◇ 문제 및 요구하는 것

◆ 프로그램 실행결과
2. 윈도우 창을 만드는데, 버튼 여러 개가 랜덤 배치되게 만드시오


◇ 제목
◇ 제목
◇ 제목



◇ 제목
◇ 제목
◇ 제목
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getContentPane접근자에서는 Jframe클래스에서 만든 Container객체를 반환한다. 그래서 Containter객체를 가리킬 수 있는 참조변수 c가 리턴된 객체를 받을 수 있는 것이다. 컨테이터 객체는 윈도우에서 틀 부분을 제외한 부분이다. 그래서 윈도우에 위젯을 배치하는 것보다, 컨테이터에 위젯을 배치하는 것이 더 좋다고 할 수 있다. 이제 버튼 위젯을 절대 위치로 배정하려면 setLayout에 FlowLayout객체를 넘겨주는게 아니라, null을 주면 된다. 이후 버튼 객체를 30개 저장할 수 있는 버튼 객체 배열을 만들었다. for문을 통해서 변수 i가 (객체 배열의 크기-1)까지 다음 사항을 반복한다. i는 배열의 인덱스로 작용한다 먼저 i번째 인덱스에 버튼을 만든다. 이후 정수형 변수 ran1,ran2에 0부터 599까지 랜덤 수를 저장한다. 버튼의 사이즈를 지정하고, setlocation을 통해 버튼의 x축 위치를 ran1, y축 위치를 ran2로 잡는다. 이후 컨테이너에 버튼을 배치한다. 이렇게 하면 버튼 배치를 랜덤으로 여러 개 할 수 있겠다. 

import java.awt.Container;
import java.awt.FlowLayout;
import javax.swing.*;

public class Book{
	public static void main(String[] args) {
		JFrame f=new JFrame();
		f.setSize(600,400);
		f.setTitle("My Frame");
		
		Container c = f.getContentPane();
        	c.setLayout(null);


		JButton[] btns=new JButton[30];
		
		for(int i=0; i<btns.length; i++) {
			btns[i]=new JButton(""+i);
			
			int ran1=(int)(Math.random()*600);
			int ran2=(int)(Math.random()*400);
						
			btns[i].setSize(100,25);
			btns[i].setLocation(ran1,ran2);
			c.add(btns[i]);
		}
		
		f.setDefaultCloseOperation(f.EXIT_ON_CLOSE);
		f.setVisible(true);

	}
	
}
◇ 제목
◇ 제목
◇ 프로그램 소스 및 설명
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◇ 문제 및 요구하는 것

◆ 프로그램 실행결과
3. Color클래스를 이용해서 윈도우 창에 사람 얼굴을 만드시오


◇ 제목
◇ 제목
◇ 제목



◇ 제목
◇ 제목
◇ 제목
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import java.awt.Color;
import java.awt.Container;
import java.awt.FlowLayout;
import java.awt.Graphics;
import javax.swing.*;


class MyFrame extends JFrame{
	public MyFrame() {
		setSize(600,400);
		setTitle("My Frame");
		setLayout(new FlowLayout());
		setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
		setVisible(true);
	} 
public void paint(Graphics g) {
    	super.paint(g);
    	g.setColor(Color.YELLOW); //머리
    	g.fillOval(120, 130, 200, 200);
    	
    	g.setColor(Color.BLACK); //얼굴 선
    	g.drawArc(120, 130, 200, 200, 0, 360);
    	
    	
    	g.setColor(Color.BLACK); //머리카락
    	for(int i=0;i<100;i+=20) {
    		g.fillOval(100+i, 130-i+10, 50, 50);
        	g.fillOval(290-i, 130-i+10, 50, 50);
    	}
    	g.fillOval(170, 100, 50, 50);
    	g.fillOval(195, 100, 50, 50);
    	g.fillOval(220, 100, 50, 50);
    	
    	g.setColor(Color.YELLOW); //귀
    	g.fillOval(290, 190, 50, 50); // 오른쪽 귀
    	g.fillOval(100, 190, 50, 50); // 왼쪽 귀
    	
    	g.setColor(Color.BLACK); //귀 선
    	g.drawArc(290, 190, 50, 50, -90,180 );
    	g.drawArc(100, 190, 50, 50, 90,180);
    	
    	g.setColor(Color.BLACK); // 눈,코,입
    	g.drawArc(160, 180, 50, 50, 180, -180);
    	g.drawArc(250, 180, 50, 50, 180, -180);
    	g.drawArc(220,160,10,10,0,360); //코
    	g.drawRect(220,215,10,35); //코
    	g.drawArc(175, 230, 100, 70, 180, 180); //입
    	
    }
}
public class Book{
	public static void main(String[] args) {
		MyFrame f=new MyFrame();
		JLabel l= new JLabel("부처");
		f.add(l);
	}
	
}
◇ 제목
◇ 제목
◇ 프로그램 설명

myFrame클래스는 Jframe클래스를 상속받았다. 그래서 myFrame객체를 생성하면 생성자를 통해 윈도우 기본 세팅(size,title,visible 등)을 할 수 있다. 이후 paint메소드를 오버라이딩하였다. paint메소드는 매개변수로 graphics 객체를 받는데, 이 객체를 부모 클래스 paint로 보내면 그림을 그릴 수 있는 기본 세팅이 완료된다. 이제 graphics객체의 메소드를 이용해서 그림을 그릴 차례이다,
graphics의 setColor메소드는 그림 그릴 색을 결정한다. fillOval메소드는 색이 채워진 타원을 만들며 인수는 x축,y축,너비,높이 가 된다. drawArc는 호를 만들며 x축, y축 너비,높이, 시작 각도, 끝 각도를 인수로 가진다. DrawRect는 사각형을 만들며 x축,y축,너비,높이를 인수로 가진다. 
 더 많은 메소드로 그림을 그릴 수 있으나 필자는 이 세 메소드로 그림을 완성했다. 
이 paint메소드는 신기하게도, setVisible(true)가 되면 호출이 된다. 그리고 이 메소드는 사실 추상 메소드이고 부모 클래스인 Jframe에서 이미 오버라이딩 되었다. 그럼 setVisible(true)가 되면 어떤 상황이 되겠는가? 부모 클래스에서 매개변수로 true가 와서 paint를 호출할테고 그럼 최종적으로 오버라이딩된 paint메소드가 실행되는 것이다. 부모 클래스에서 오버라이딩된 paint메소드가 호출되는게 아닌 점을 유의해야 한다. 

◇ 제목
◇ 제목
◇ 프로그램 소스 
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